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Snabbguide GCS900 Grävmaskin


[image: C:\Users\JOHA101\Pictures\Montage\Cat 328E\IMG_2741n.jpg]







Grundläggande information om kontrollenheten

Kontrollenheten har en LCD-färgskärm där styrinformation och annan information
visas. Här finns även knappar som du trycker på för att hantera systemet.
Kontrollenheten är också försedd med inbyggda ljusramper och en USB-port.
Se nedanstående bild.
[image: ]
1 Strömbrytare Av/PÅ	2 Område för funktionsknapparna	3 Funktionsknappar

4 Knappen Nästa 	5 Knapp för att zooma in 		6 Högtalare

7 Knapp för att zooma ut 	8 Knappen Avbryt (Esc) 		9 Pilknappar

10 Knappen OK 	11 USB-anslutning 		12 Menyknapp



[image: ]
1 Ikon för horisontellstyrning i 3D	            2 Horisontell offset 	3 Ikoner för höjdstyrning
4 Vertikal offset 		            5 Ikon för mappning/registrering - inställd på Auto

[image: ]
1 Ikon för lutningsminne 	           2 Aktuellt lutningsminne 		3 Ikon för höjdstyrning i 2D
4 Höjdoffset  		           5 Lasermottagare aktiverad

Ljusstyrkan på skärmen:
Du kan ändra ljusstyrkan på skärmen genom att hålla ned menyn[image: ] och tryck på zoom-knapparna [image: ]eller[image: ].

Styrningsinställningsikon Förklaring
[image: ]  Höjdinformation finns tillgänglig. Systemet använder ett laserplan som referensnivå.
[image: ]  Lutningsinformation finns tillgänglig. Notera – Den här symbolen indikerar positiv lutning.
[image: ]  Det finns för närvarande inga tillförlitliga tiltdata för skopan. 
[image: ]  Wi-Fi-signalens styrka. Ingen signal indikeras av ett kryss.
[image: ]  Mobiltelefon signalstyrka. Ingen signal indikeras med ett kryss.
[image: ]  Ingen guidning ges för undvikande av spärrzoner. (endast 3D)

Lysdiodsrampens funktion vid 3D-styrning av grävmaskin
Upp till tre ljusramper kan användas i ett grävmaskinssystem med 3D-styrning.
Varje ljusramp visar olika typer av information om skopans position:

[image: ]

1, Den vertikala ljusrampen till vänster ger korrektioner för schaktning och
fyllning. Denna ljusramp visar information för den ände av skopan som
befinner sig längst ned i förhållande till modellen.

 [image: ]

2,Den horisontella vänster/höger-ljusrampen visar korrektioner åt höger och
vänster för skopans position i relation till den horisontella linjen, för den änden av
skopan som har fokus.

[image: ]

3,Den vertikala ljusrampen till höger visar korrektioner för hur mycket skopan ska
sträckas ut eller dras in i relation till den horisontella linjen, för den skopspetsen
som har fokus.



Funktionsknappar i körlägget


[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_112002.gif]

1 - Fokuspunkten på skopan	2 - Lås på yta	3 - Offset

4 - Registrera punkt		5 - GNSS noggrannhet




1, Fokuspunkten på skopan - Höger, väster eller skopmitt.

2, Lås på yta - Tryck för att markera det aktuella körfältet, eller tryck och håll för att öppna dialogrutan.
Du kan nu markera vilka linjer du vill låsa på eller vilken yta du vill låsa på. 
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_114301.gif]


3 - Offset - Tryck på knappen för att öppna dialogrutan Horisontell & Vertikal offset

Vertikal offset här kan du skriva in hur mycket över eller under en yta du vill ligga på.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_114824.gif]
Du kan också välja vilken typ av vinkelrätt lyft du vill göra under arbetsyta.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_115952.gif]
Horisontell offset Tryck på F6 för att byta till horisontell offset.
 Här kan du skriva in hur långt ifrån en linje man vill vara.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_114835.gif]
Du kan också välja vilken linje underF1.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_114843.gif]

4 - Registrera punkt
Registrering av punkter är en funktion som gör det möjligt att registrera positionen för en punkt i 3D. Punkten identifieras av fokuspositionen.

När du trycker en lång tryckning på registrera punkt får du upp dialogrutan enligt nedan, trycker du en snabb tryckning registreras punkten.
Du kan välja Punktnamn och Punktkod, du kan även använda tidigare namn & kod med F1 & F2. 
Möjlighet till att få frågan vi varje för var punkt också ändras till ja eller nej.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_120943.gif]


5 - GNSS noggrannhet
GNSS noggrannheten kan ändras till tre olika noggrannhetersnivåer Grov, Fin, Medel, beroende på vilken typ av jobb man utför. Du ändrar läge genom att trycka F6.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_124344.gif]





Ikoner för funktionsknappar - Allmänna
[image: ]  Välj lås på yta - Tryck för att använda körfältsvägledning och välj ett körfält på den aktuella ytan maskinen 
 är på. Tryck och håll för att öppna dialogrutan för att ändra manuellt vilken linje du vill låsa på.
[image: ]  Välj lås på yta - Tryck för att avmarkera det aktuella körfältet. Tryck och håll för att öppna dialogrutan .
[image: ]  GPS - Tryck på knappen för att öppna dialogrutan GPS.
[image: ]  UTS - Tryck på knappen för att öppna dialogrutan UTS.

Grävmaskin 3D
[image: ]  Skopspets: Mitt - Fokuspunkten är på mitten av skopan. Tryck på knappen för att byta fokus till höger sida av skopan
[image: ]  Skopspets: Vänster - Fokuspunkten är på skopans vänstra sida. Tryck på knappen för att byta fokus till mitten av skopan.
[image: ]  Skopspets: Höger - Fokuspunkten är på skopans högra sida. Tryck på knappen för att byta fokus till vänster sida av skopan.
[image: ]Horisontell offset - Tryck på knappen för att öppna dialogrutan Horisontell offset. (endast 3D)
[image: ]  Vertikal offset - Tryck på knappen för att öppna dialogrutan Vertikal offset . (endast 3D).

Grävmaskin 2D
[image: ]  Touch Point (ej tillgängligt när stöd för GPS-mottagare är aktiverat).
[image: ]  Godkänn laserträff (ej tillgängligt när stöd för GPS-mottagare är aktiverat).
[image: ]  Djupminnen
[image: ]  Lutningsminnen
[image: ]  Minne för djup + dubbel lutning (med hyttrotation/kompass eller stöd för GPS-mottagare).
[image: ]  Välj profil
[image: ]  Spegelvänd profil
[image: ]  Välj referenslinje (med stöd för GPS-mottagare).
[image: ]  Bestäm fixhöjd
[image: ]  Bestäm fixhöjd (med stöd för GPS-mottagare).
[image: ]  Bestäm fixrotation (med hyttrotation/kompass eller stöd för GPS-mottagare).

Maskinstyrningsvyer
Maskinstyrningvyerna låter operatören se maskinstyrningen på olika sätt.
Planvy
Maskinen sedd från ovan.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140909_082833.gif]
Tvärsnittsvy
Skopan sedd från maskin.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140909_083032.gif]
Profilvy 
Maskinen sedd från sidan.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140909_083259.gif]
Delad vy
Den delade vyn visar både profilvyn och tvärsnittsvyn på en och samma skärm. 
[image: ]
Nivelleringsvy (libell-bubbla)
I nivellerinsvyn visas grävmaskinens aktuella lutning i längs- och sidled.
[image: ]
Textvy 1 och textvy 2
Vilka textobjekt som ska visas i textvyerna ställs in av under textobjekt. 
[image: ]
Dataöverföring
USB-minne
Filer och data lagras i systemminnet i rutan. Systemfiler och data finns normalt bara i administratörsläge. ([image: ]+[image: ]vid start) bör inte användas under normal användning. Kontakta SITECH om det finns ett behov av att ändra dessa.
För att överföra filer till och från systemet används ett USB-minne. Detta måste vara av typen med en metallram runt om anslutningen. Se bilden nedan.
[image: ]
Observera! Det rekommenderas att pennorna som USB-minne har formaterats med FAT-systemet, inte NTFS. Kontrollera med SITECH om det finns ett behov för mer information.
När du stoppar i USB minne/sticka, kommer systemet gå till filöverföringsläget. Det går inte att gå till de andra menyerna när minnet är i. De vanliga menyerna visas så fort man tar bort USB-enheten igen.
Mappstrukturen på USB-minnet ser ut på följande
	·         På roten ligger Machine Control Data mappen
·         På denna mapp finns maskinspecifika mappar med namn efter vilken maskin de tillhör, som innehåller maskinspecifika data.
Vill du ha in data i fler maskiner eller inte har ett maskinnamn kan du alltid lägga det på ALL mappen.
Om dessa uppgifter inte finns från innan på USB-minnet, kommer de att skapas när du väljer "Till USB" från menyn. (förstahandsval)
Överföra data till minne
	Infoga ett minne av rätt typ av!
[image: C:\MCGData-CB450-trmb_(V12.60)\20140818_135128.gif]
Obs: Om en fil med samma namn men med olika innehåll som redan finns, ändras originalfilen/ döps om till en kopia av filen med senast ändrat datum som filnamn
	1. Tryck till USB
Endast filer som skapas och ändras kommer att överföras till "Machine Control Data" och undermappar på minnet. Beroende på vilken typ av fil, kommer att filer flyttas eller kopieras.
	Filtyp
	Flyttas
	Kopieras den

	Karta filer (karta)
	 
	X

	Loggfiler
	X
	 

	Zsnap och Gif skärmdump
	X
	 

	MÄRKA filer utan 2-vägs kommunikation
	X
	 

	Märka filer med 2-vägs kommunikation
	 
	X

	Poäng CSV-filer
	X
	 

	Ta bort filen bas
	 
	X


Observera att Flytta innebär att filen tas bort från rutan kontroll. Kopierade innebär att en kopia är placerad på Flash-enheten, men behålls i rutan kontroll.
2. En framsteg skala visar dataöverföringen. När du är klar trycker du på [image: ]eller ta bort minnet.
Överföra data från minnet.
Det finns två val när de överförs från minnet.
·         Överföra från USB
·         Återställ USB
Överföra från USB
Tryck på knappen, data överförs till kontrollboxen. Observera att Flex system inte använder schemadata som vägar och ytor, och heller inte koordinatsystem. Filer som kan överföras är maskinens inställningar, etc. Välj [image: ]eller ta bort USB-flashenheten när operationen är avslutad.
Skriv över från USB
OBS.- Denna operation bör användas med försiktighet eftersom det kommer att ta bort data från kontrollboxen efter att ha överfört dem till USB. 
	1. Välj Skriv över från USB
	a. En varning ges. Läs detta och välj [image: ]om du är säker på att du vill göra detta.
	b. En backup tas av kontrollboxen. Alla aktuella filer kommer att läggas över på USB till en mapp där på Arkiv. Det är möjligt att återskapa detta i administratörsläge.
	c. De aktuella filerna tas bort från kontrollboxen.
	d. Data från Machine Control Data/datornamn och Maskin kontroll Data/All i minnet kommer att överföras till datorn och den nya data som är tillgängliga från kontrollboxen.
Tryck på[image: ] när operationen är klar, eller dra ut minnet.
Minne i rutan kontroll.
En varning visas om det inte finns tillräckligt med minne i kontrollboxen eller USB-minnet när data överförs. CB450 har ett tillgängligt minne på 450MB. (CB460 har 3,5 GB minne, men är inte tillgänglig på GCSFlex).
Avbrott i överföringen
Om man drar ut USB-enheten eller tryck på[image: ] så kommer överföringen av data går förlorad. Överföringen kommer att återupptas när USB sätts i kontrollboxen igen och/eller när du väljer överföring eller återställa USB igen.


















Menyer

Med hjälp av menyerna kan du välja andra menyer eller dialogrutor från en lista.
För att förflytta dig uppåt och nedåt i menyn/listan så använder du knapparna [image: ]
och [image: ]. 
När det menyalternativ som du vill titta på är markerat se 1, tryck på [image: ]
För att välja det. 
Om du vill stänga en meny utan att välja något så trycker du på[image: ]

=.
[image: ]

Om du vill stänga dialogrutan utan att spara ändringarna trycker du på [image: ].
Om du har gjort ändringar av en inställning i en dialogruta och väljer att stänga utan att
      spara ändringarna, visas följande varning.
[image: ]
För att bekräfta att du inte vill spara ändringarna trycker du på [image: ].











Körning 3D
Körning med en tredimensionell (3D) digital karta över designytan i
kontrollenheten. Med hjälp av 3D-sensorer fastställs position och höjd för maskinen
och skopans fokuseringspunkt, på denna yta. Därefter beräknas differensen mellan
skopans fokushöjd och höjden i designen.
System som erbjuder denna möjlighet kallas 3D-maskinstyrningssystem och
använder sig av GPS- och GLONASS-mottagare och/eller en s.k. UTS .
För att köra 3D behöver man en digital modell 
Det finns tre olika typer av modeller

1,Ytmodell 
2, Vägmodell
3, Linjemodell

Val av modell:
1,För att väja en modell trycker du på Meny knappen[image: ], det första som blir markerat är Välj modell Tryck Ok[image: ],
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_092857.gif]
2, Använd pil upp[image: ] eller ner[image: ] för att markera den modellen du önskar. 
Tryck sedan OK[image: ]
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_093310.gif]
3,Tryck sedan pil bakåt[image: ], du är nu i körläget.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_093644.gif]
Byte av skopa
1 Tryck meny[image: ] sedan trycker du pil[image: ] ner tills att ”välj skopa” är markerat.
Tryck sedan Ok[image: ]
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_094523.gif]
2, Använd pil upp[image: ] eller ner[image: ] för att markera den skopa du önskar. 
Tryck sedan OK[image: ]
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_094955.gif]
3,Tryck sedan pil bakåt[image: ], du är nu i körläget.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_093644.gif]
Kontroll av skopslitage (kalibrering)
Om du vill kontrollera skopslitage kan du gör det under menyn, ”Skopslitage”. Mata in ev ny längd (avståndet från tandspets till tandhåll, planerskopor är från spets till svets)
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_095524.gif]

Textposter
För att själv ändra vilken information man vill se i inforutorna, rutorna i körläget, kan man under fliken Textobjekt ändra informationen i dessa rutor.
1 Tryck meny[image: ] sedan trycker du pil[image: ] ner tills att välj ”Textobjekt” är markerat.
Tryck sedan Ok[image: ]	
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_105028.gif]

2, Använd pil upp[image: ] eller ner[image: ] för att markera den information du önskar. 
Tryck sedan på F1 längst upp i hörnet då blir den av eller på markerad.
För att ändra vilken vy man vill ha informationen i trycker du F2 till F6.
(du kan ha tre informationsfält längst ner i skärmen, har fler i än tre hamnar de till vänster i skärmen och du kan då ha upp till fem olika i kör vyerna och i textvyerna upp till tio olika poster).
Tryck OK[image: ] när du är klar.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_105039.gif]

3,Tryck sedan pil bakåt[image: ], du är nu i kör lägget.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_093644.gif]



Felsökning

Systemet förväntar sig att vissa komponenter ska vara anslutna till systemet,
beroende på systemets konfiguration.
När du startar systemet för första gången utför det automatiskt en inledande kontroll
av de enheter som är konfigurerade att vara anslutna till CAN-busen.
Om en eller filera enheter inte hittas av systemet visas dialogrutan 
under Diagnostik och du kan se var problemet ligger.
1 Tryck meny[image: ] sedan trycker du pil[image: ] ner tills att ”Diagnostik” är markerat.
Tryck sedan Ok[image: ]
Under fliken F1 GNSS kan du se mer information om GNSS mottagare.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_130708.gif]

Under fliken F1 & F2 finns information om vänster & höger mottagare.
 Samt även under fliken F3 datalänk kan du se informationen från basstationen.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_130751.gif]
Under fliken F6 Satellitekonstallation kan du se mer info om satelliterna.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_132146.gif]

Hjälp
Fjärrsupport
1 Tryck meny[image: ] sedan trycker du pil[image: ] ner tills att ”Fjärrhjälp” är markerat.
Tryck sedan Ok [image: ] Tryck F1 för att starta fjärrsupporten och ring 010-456 80 00.
[image: C:\MCGData-CB460-trmb_(V12.60)\20140910_132900.gif]
 
För nedladdning av lathundar och manualer: 

http://www.sitechsolutions.com/se/helpdesk/

För mer info se: 

http://www.sitechsolutions.se
[bookmark: _GoBack]
Telefon Support tel: 010-456 80 00
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Léage: 3D
* GNSS-mottagarkonfiguration 2xGNSS
Diagnostik L W
Programvaruversion: 12.60-70314
Version av operativsystemet: Desktop Windows

4 +0.000m 2




image67.gif
Textobjekt

51
v X
Tillgéngliga objekt Objekt i Planvyn %
%] Réckvidd t. yta (2D) < [schaki/fyil va.
] Réckvidd V4. (2D) gcfﬂ'aﬁ/gﬁ)iager Planvy
X| Satelliter
7] scmacyfy mager Tvar
%] Schakt/fyll mitt snitt
V] schakt/fyll va.
[ scracgust, (300 i Profiiyy
%] Sektion (3D) H
X| skopans namn Vélj 1-3 objekt fér visning léngs planvyns Textvy
X| skoplutning A nedre del, eller 4-5 objekt fér visning 1
— léngs sidan.
Textvy
2
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Enhet Status
Ansluten
AS45x - Bom Ansluten
AS45x - Sticka Ansluten
/AS45x - Skopa. Ansluten
AS460 - Lutning i sid-/l&ngs| Ansluten
SNR910 Ansluten
MS992 - Vénster Ansluten
MS990 - Hoger Ansluten
HS410 Ansluten

sensorer
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Maskin
vektorer

Omkontroll
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Satellitkonstellation

Tid:

Faktisk PDOP:

Héjdmask:

GLONASS:

BeiDou:

Qzss:

Faktiska SV:er:

Nu

1.40

10°

Aktiverad

Aktiverad
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Redigera
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Enhetens ID: CB460-LENOVO924
Anslutningsstatus: Ej Ansluten
Telefonnummer till support: 0104568000

Ring supportnumret ovan och prata med kundsupporten.

Med hjélp av fjarrhjélpen kan en anvéndare som sitter ndgon annanstans se
och interagera med kontrollenheten.

Tryck p8 "Start" for att starta en s&dan session.
Tryck pd "Stopp" for att avsluta aktuell session.
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